01. A java kéd forditasanak Iépései
e Megirjuk a programkddot egy .java kiterjesztés(i szoveges fajlba, majd ezt a
javac compilert haszndlva egy .class fajlba forditjuk at.
e A .class fajlunk a Java Virtual Machine (JVM) szdmara értelmezheté
bytekéddokat tartalmaz, a java launcher ezt hasznalva inditja el a programunkat
e A Java Development Kit biztositja a szlikséges fejlesztési eszkdzoket
e A Java Runtime Environment segit betolteni ezeket a JVM szamdra, hogy
futtatni tudja
02. JVM: Mi az, miért fontos?
e Java Virtual Machine
e Ezen futnak a java kodok, a java platform része, ettdl platformfiiggetlen a nyelv
03. Mire lehet hasznalni: JRE, JDK, IDE?
e JRE: Java Runtime Environment — kapcsolatot biztosit a java és az operacios
rendszer kozott (a memaridhoz vald hozzaférés, |0 miveletek)
e JDK: Java Development Kit — a szlikséges eszkozoket biztositja a java
fejlesztéshez, javac compiler példaul
e |DE: Integrated Development Environment — szovegszerkeszt6, ami rengeteg
hasznos funkciéval rendelkezik a kddunk megirasahoz, a szoftverfejlesztés
folyamatat gyorsitja (Eclipse, Intelli))
04. Main metddus: hogy néz ki, miért fontos, mi a szerepe?
e public static void main(String[] args)
e Ez abelépési pontunk, kdtelez6 tartalmaznia a programunknak
e Paraméterként egy String tombot var el, ami a parancssori argumentumok
listaja
05. Sorolja fel és jellemezze a primitiv adattipusokat és a wrapper osztalyaikat!
e Adatokat tudunk vellik tarolni, kilonb6z6 tipusai vannak
e Egész szamokat tarol —int, byte, long, short
e ToOrt szamokat tarol — double, float
e Logikai értéket tarol — boolean
e Karaktereket tarol — char
e A wrapper osztalyok a primitivek valtozatai, rengeteg extra eljarast
tartalmaznak, nagybetivel kezd6dik a neviik, objektumoknak szamitanak, nem
primitiveknek
06. String osztaly
e A String egy karakter tomb
o |dézGjelek kozott lehet megadni (,,”)
e Objektumnak szamit
e Deklaralaskor uj objektumot készit (String nev = ,hello”);
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Tomb (array) deklaracidja, haszndlata
e Atomn N darab érték lefoglalasa egymas mellett
e Deklaralaskor az adattipus mogé négyzetes zardjelet ([]) irunk, utana new
adattipus[N]-ként tudjuk lefoglalni a memadridban
e int[] valtozo = new int[6];
e valtozo[N]-ként tudunk referalni arra, hogy hanyadik elemet szeretnénk
Altaldnosan az objektum és osztaly definicidja
e Osztaly: olyan sablon/minta, amely primitiveket, objektumokat, metédusokat
tartalmaz, amik leirjdk az objektumok viselkedését
e Objektum: egy osztalynak a példanya
Absztakcio fogalma
e A modellezésnél fontos tulajdonsagok, viselkedések leirasa
Egységbezaras
e Szabadlyozza, hogy egy objektum egyes elemeit miként érhetjiik el
e El tudunk vele rejteni adattagokat, fliggvényeket, eljarasokat
Mi a kiilonbség az objektum allapota és viselkedése kozott?
e Allapota alatt az attribGtumait értjiik
o Viselkedése alatt a metddusait, fliggvényeit értjik
Mi az osztalyattribdtum és osztalymetdédus?
e Az objektum allapota és viselkedése helyett osztalyszinten tudjuk vizsgalni az
attributumokat és metddusokat
Mi az a getter és setter?
e Adatelrejtésre hasznaljuk, hogy ne lehessen kozvetlen mddositani az osztaly
attributumait
o Getter: az értékek eléréséhez hasznaljuk
o Setter: az értékek valtoztatasara hasznaljuk
Mi az 6roklés (altaldnosan)?
e Az oroklés olyan kapcsolattipus, ahol lehet6vé tessziik az osztalyok
tulajdonsagainak és metddusnak 6roklédését
Mi az aggregacio?
e Egy osztaly egy masik osztaly attribdtumait tartalmazza
e Kapcsolatuk laza, nem feltétlen kdlcs6nos
Mi a kompozicio?
e Egy osztaly egy masik osztaly attribdtumait tartalmazza
e Kapcsolatuk szoros
Mi az asszociacié?
e Két osztaly kozti egyiranyu kapcsolatot jelent
e Segit az osztalyok kozti infotmacidok megosztasat és egylittmikodését



18. Mi az absztrakt osztaly?
e Metddusai nincsenek implementdlva, nem példanyosithato
e Haszndlatdhoz alosztalyt kell definialni

19. Mit csindl a final kulcssz6?
e Azt jeldli, hogy egy osztalynak nem lehet alosztalya

20. Soroljon fel 4 népszer( objektumorientalt programozasi nyelvet!
e Rust
o C++

Python
o CH#

21. Milyen névkonvencidkat kell hasznalni a Java osztaly, adattag, metddus és

paraméterek definialasanal?

e Osztaly: A kezd6betl nagy, neve legyen specifikacio vagy fejléc
e Adattag: Teljesen kisbet(s, ha tobb sz6 akkor egybe irjuk és a 2. sz6tél kezdve
minden sz6 elsd betdje nagy
e Metddus: Teljesen kisbetls igével kezdddik, ha tobb sz6 akkor egybe irjuk és a
2. sz0tdl kezdve minden szo elsd betlje nagy
22. Mi az a konstruktor? Mi torténik, ha egy osztalyhoz nem adunk meg konstruktort?
e Létrehozza az objektumot
o Visszatérés nélkili, osztaly nevét hasznalé metddus
e Ha nem hozunk létre sajat konstruktort, akkor a forditd biztosit egy paraméter
nélkdli, Gres konstruktort
23. Hogyan példanyositunk Javaban egy osztalyt?
e A class nevét kell adattipusként hasznalni
e C(Classnev nev = new Classnev();
o A zardjelben kell megadni a paramétereket, ha hoztunk Iétre sajat konstruktort
e Etel pizza = new Etel(,,Szalamis pizza”, 1, 3000);
e A példaban a konstruktor egy ételnevet, egy azonositot és egy arat var el, ez
egy string és két integer
24. Java Garbage Collector mit csinal? Mit kell réla tudni?
e Felszabaditja a memoriabdl a nem hasznalt objektumokat
e Automatikusan és idészakosan mikddik
25. Osztaly tagjainak és metddusainak lathatdsagi mddositdi Javaban:
e public: mindenhonnan elérheté
e private: csak az 6rokolt osztalyokbdl és az eredeti osztalybdl érhet6 el
e private: csak az adott osztalybdl érhet6 el
26. Javaban a static kulcsszd hasznalata:
e A static tagok magdhoz az osztalyhoz tartoznak, nem pedig csak egy-egy
objektumhoz, tehat csak egy van bel6le



27. Javaban hogyan deklaralunk konstanst? Névkonvencié is kell.
e static final adattipus NEV = valami;
e A névnek teljesen nagybetlisnek kell lennie, ha tébb szébdl all alahuzassal kell
elvdlasztani ket
e static final int SZALAMIS_PIZZA_ARA = 3500;
28. Mi az a Java csomag? Hogyan adunk neki nevet?
e A csomag egy névtér, ami egybe organizalja az egymashoz kapcsolédd
osztalyokat és interfészeket
o Akdd legels6 soraban kell elhelyezni 6ket a package kulcsszoval
29. A Java csomag elemeinek milyen lathatdsagi modositot lehet adni? Melyik mit
jelent?
e public: a csomag lathatd minden osztalynak mindenhonnan
e private: alapértelmezett, csak a sajat csomagban lathato
30. Hogyan lehet hasznalni (meghivni) a Java csomag elemeit?
e Elemre kell hivatkoznunk (kédon belil) — package.elem
e Vagy meg kell hivhunk a csomag elemeit — import package.elem
e Vagy meghivhatjuk az egész csomagot — import package.*
31. Soroljon fel 4-et a Java API beépitett csomagjai kozul!
java.Math
java.lang

e java.io

java.net
32. Mi az annotacid Javaban? Milyen formatuma van?
e Olyan metadata, amely olyan adatot ad a programnak, ami nem a program
része
e Tudja hasznalni a forditd, hogy hibakat talaljon, felfliggessze a
figyelmeztetéseket
o @ jelols, névtelen is lehet @valami
33. Mit csinal az @Override annotacio Javaban?
e Sz6l a forditdnak, hogy a szuper osztalyban definidlt elem felll lesz irva késébb
egy alosztalyban, ezzel megvaltoztatva a viselkedését
34. Javaban mit csinal a this kulcsszé? Hol, mire hasznaljuk?
e Egy konstruktorban vagy metddusban az adott objektumra referal, amire az
adott konstruktor/metddus meg lett hivva
e Az objektum barmely elemére tudunk ezzel hivatkozni
35. Javaban mit csinal a super kulcssz6? Hol, mire hasznaljuk?
e A szul6 osztalyra referal
e Metddusokat, konstruktorokat tudunk meghivni vele, az alosztalyban
hasznaljuk
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Miért fontos a Java Object osztalya? Mit kell réla tudni?
e Minden osztaly az Object osztdly alosztalya

Alapvet6 viselkedéseket biztosit

toString, getObject

Nincs szlil6je
Mi a baj a Javaban a String osztdllyal? Mit és hogyan hasznalunk helyette?
e Konkatenalni + -al lehet, konstans szovegeket foglal le, emiatt csak a string
buffer valtoztathaté csak
e Helyette a StringBuildert hasznaljuk, ami gyorsabb teljesitményt biztosit a
StringBuffernél
Mit kell tudni Javaban a numerikus tipusok kézotti konverziorél?
e Kisebb és egyszer(ibb konverzidk esetén elég atadni az értéket egyik tipusrol a
masikra
e Egyébként castolast kell alkalmazni
e float valami = (float) myDouble;
Hogyan konvertalunk szamot Stringgé és vissza?
e A wrapper osztalyok rendelkeznek toString eljarassal, ami az adott értéket
visszaadja szovegként
e Stringet szamma a wrapper osztaly parse eljarasat kell hasznalni
e Integer.parselnt(, 6”)
Paraméteratadas atadas maodjardl Javaban mit kell tudni?
o Erték szerinti paraméteratadas van, kivéve ha objektumot akarunk
paraméterként atadni
Hogyan lehet tetsz6leges szamu paramétert aradni egy Javaj metddusnak?
o VesszBvel elvalasztva kell a zardjelbe beirni a paramétereket
e void valami(int szam1, double szamz2, int[] tomb){}
Mit csindl Javaban a return utasitas?
e A return utasitas meghivddik, ha a metddus véget ért, meghivjuk vagy
exceptiont kapunk
e Ha eljarast csinadlunk, az elején deklaraljuk a visszatérési értéket és kotelezd
tartalmaznia egy returnt
e Kilép nekiink az adott blokkbdl a visszatérési értékkel
Inicializalé mez6 és blokk Javaban. Mire valdk, hogyan haszndljuk 6ket?
e |nicializacido mezd: a blokkunk legelején pl. deklaralunk egy valtozot és értéket
adunk neki
e |nicializacio blokk: egy 6nalld, név nélkili kapcsos zardjel ({}) egy osztalyon
bell, a Iényege, hogy minden objektum létrehozasakor lefut a benne 1évé kdd,
tobbet is el tudunk helyezni bel6le egy osztalyon belil



44. Java Enum tipus:
e Specialis adattipus, el6re definidlt konstansokat tarol
e Javaban metddusokat és egyéb mez6ket is létrehozhatunk benne
45. Java osztalyok kozotti 6roklés:
e Asziil6osztaly minden valtozdjat és metddusat megorokli a gyerekosztaly,
hozzaférni lathatdsagtol fliggben tud
e Az Object osztalynak nincs sziil6osztalya
e Egyszeres 6roklés lehetséges Javaban
46. Java osztalyok kozotti 6roklés esetén a konstruktorok hogyan 6rokl6dnek?
e Aszil6osztaly konstruktorai nem 6roklédnek, viszont a gyerekosztalyok hozza
tudnak férni
47. Java osztalyok kozotti 6roklés esetén mit jelent a metodus feliilirasa?
e Egy szul6osztaly egy megordkolt metddusanak tudjuk modositani a
mikodését, de a neve, paraméterei és visszatérési értéke valtozatlan marad
e @Override annotacioval jelezziik a forditonak
48. Java szuperosztaly és alosztaly is definial egy ugyanolyan nev( statikus metddust.
Hivhato-e, és ha igen, hogyan a szuperosztaly metédusa? Ha csak a szuperosztaly
definial statikus metddust, akkor az alosztallyal tudjuk-e hivni?
e Ebben az esetben a gyerekosztaly statikus metddusat érjik el, a szil6osztalyét
elrejti a forditd
49. Java szuperosztaly és alosztaly is definial egy ugyanolyan nevd, de mas tipusu
adattagot. Hasznalhatom-e és ha igen, hogyan az alosztalybdl a szuperosztaly
adattagjat?
e A szuperosztaly metddusait elrejti a forditd, csak a szuperosztaly metddusait
érhetjuk el, kivéve ha a super kulcsszoval referalunk ra
50. Mit jelent a konstruktorok lanca (chain of constructors)?
e Ha a gyermekosztalyban nincsen konstruktor definialva, akkor a sziil6 osztaly
Ures konstruktorral hivja meg automatikusan
e Ha a szllének nincs Ures konstruktora, akkor a forditas ideji hibat kapunk
51. Java oroklésnél, metddus felllirdasakor a lathatdsagi modositd valtozhat-e, és ha igen,
hogyan?
o A gyerekosztalyban tudnak valtozni a szlil6osztaly lathatdsagai, de csak felfele
e Protectedbdl lehet public, de private nem
52. Mit jelent Javaban a polimorfizmus?
e A gyerekosztaly rendelkezik sajat egyedi tulajdonsagokkal, de megorokli a
szll6osztaly egyes funkcionalitasat
53. Java absztakt osztdly, asztrakt metddus:
e Az absztrakt osztalyok csak deklardlva vannak, implementdlva nem, nem lehet
6ket példanyositani, de 6rokdlni igen és a gyerekosztalyukban vannak
implementalva a metddusok



54. Az alkalmazasfejlesztés életciklusanak Iépései:
o Vizid
e Kovetelmények feltarasa
e Elemzés
e Architekturalis tervezés
o Tervezés
e Implementdlas
o Tesztelés
e Uzembe helyezés
e Uzemeltetés
e Karbantartas
e Uzemen kiviil helyezés
55. Mi az UML?
e Elemzés és tervezés eszkdze, szabvanyos jel6l6rendszer
56. Hogy néz ki az UML osztalydiagram?
o Négyzetekbe rendezziik az UML-t, legfelll az osztaly neve, alatta a valtozdi,
alatta a metddusai
e A statikus tagok és metddusok alahuzottak
e private: - protected: # public: +
e package: ™
57. Az UML hogyan jel6li az osztalyok és interfészek kozotti 6roklést? Mi 6rokélhet mitdl
és hany szUl6 lehet?
o Az oroklédést nyilakkal jel6lik
e Avonal végén lehet a kapcsolat szerepe, szamossaga
e Anyil jel6li a kapcsolat iranyat
e Kétiranyu kapcsolatot nem szoktak jelezni
58. Az UML hogyan jel6li az absztrakt osztalyt és interfészt?
e Absztrakt: d6lt betlvel vagy {abstract} megszoritas
e |Interfész: <<interface>>
59. Mi az a Java interfész? Mit tartalmazhat?
e Osztalyok altal implementalhaték
e Interfészek altal bévitheték
o Alapbdl absztrakt és public metddusok és punlic static final attributumok
szerepelnek benne
60. Mire szolgdl a Java interface default metddusa?
e Segitik visszafele a kompatibilitast ugy, hogy Uj metddusokat tudunk hozzaadni
az intefészekhez, amik elérhet6ek lesznek a mar implementalt osztalyokban
61. Java interfészek kozotti oroklés:
e Egy interfész tobb interfészt is tud bdbviteni



62. Java interfész és osztaly kozotti oroklés:
e Egy osztdly egyszerre tobb interfészt is tud implementalni
63. Hogyan lehet hasznalni egy Java interfészt?
e Absztrakcio és tobbszoros orokl6dés érdekében lehet hasznalni egy interfészt
e Osztaly neve utan kell irni, hogy implements interfaceneve
64. Java interfészekben definialt default metddusok, ha az 6roklés soran konfliktusba
kertlnek, annak mi lesz a feloldadsa?
e Forditasi hibaba ttkoziink
e Ugy tudjuk javitani, ha atirjuk a szupertipus metédusat
65. Mi az a Java generikus? Milyen szintaktikaval lehet generikust definialni? Hogyan
lehet meghivni generikussal definialt elemet?
e Lehetbvé teszi, hogy paraméterként egy adattipusthasznaljunk, amikor
interfészeket, osztalyokat vagy metodusokat definialunk
e Létrehozdsa: class nev<T1>(){}, T1 barmilyen nem primitiv tipus lehet
e Meghivasa: new class nev<Integer>()
66. Java generikus metddus, statikus metodus és hivasuk:
e Sajat tipussal dolgozunk, amelynek a lathatdsaga az eljarasra van limitalva
e Az eljarasok lehetnek statikusak, nem statikusak
e Meghivni az eljaras<T1> -el lehet
67. Java generikus, bounded type:
e Azt szabjuk meg, hogy a generikus milyen tipust fogadhat el
e Ezt az extends kulcsszéval érhetjik el
e class nev<T extends B> (B sajat osztaly)
68. Java generikus, wildcards
e A generikus programozdasban a kérddjelet (?) wildcardnak hivjuk
e Ezt tudjuk paraméter, mez6 vagy valtozé tipusaként hasznalni
69. Java generikus, type erasure
e Azt biztositja, hogy a boundjukban legyenek, vagy az Object osztalyt kapjuk
generikusként
70. Collections osztaly
e Kollekcidk 6sosztalya
e Eztartalmazza a szlikséges interfészeket és osztalyokat, amik alapbdl
megtalalhatdak a Java APIl-ban
71. Mi az a kollekcié Javaban? A Java APl milyen eszkdz6ket biztosit a kollekcidkhoz?
e Egy olyan objektum, ami tébb elemet csoportosit
e Arra hasznaljuk, hogy az adatokat taroljuk, elérjik és manipularjuk
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72. Rajzolja le a Java kollekcid interfészeinek az 6roklési rendszerét!

Collection Map

— .
I | | |

Set List Queue Deque SortedMap
|
SortedSet

73. A kollekcié elemeinek rendezését hogyan lehet megvaldditani?
e Collections.sort(myList)
e Csak abban az esetben, hogyha a kollekcionk rendelkezik a Comparable
interfész implementaciojaval
e Ellenkez6 esetlben exceptiont kapunk
74. Comparable interfész:
e Azt biztositja, hogy egy objektumot 6ssze tudjuk hasonlitani a sajat
osztalyunkkal, a compareTo eljarassal
75. Comparator interfész:
e Azt biztositja, hogy egy osztaly két elemét 6ssze tudjuk hasonlitani
76. Java bedagyazott osztaly:
e Osztalyon belll tudunk létrehozni egy beagyazott osztalyt
e Ha nem statikus, akkor elérhetjik a kiils6 osztaly valtozoit és metddusait, akkor
is, ha privatok
e Tudjuk lathatdsaggal is illetni
77. Statikus beagyazott osztaly:
e Nem férnek hozza a kiilsé osztaly elemeihez
e Csak objektumon keresztil tudjuk elérni
78. Java local class:

Egy osztalyon bellli blokkok kozott lett 1étrehozva

Tartozhat eljarashoz, inicializacios blokkhoz, loophoz, vagy if eldgazashoz

El tudja érni a bezard osztalyanak elemeit

Nem lehet lathatdsagot adni, de final és abstract lehet
79. Java anonymous class:
e Egy olyan belsé class, aminek nem adunk nevet és csak egy object készdil
beléle
e Csak egy interfészt tud egyszerre implementalni
e Nem tudunk konstruktort irni hozza
80. Java funkcionalis interfész:
e C(Csak egyetlen metddust tartalmaznak
e @Functionallnterface annotdcidval tudjuk jelezni



81. Soroljon fel 5 beépitett Java funkcionalis interfészt!
e Runnable —run()
e Comparable — compareTo()
e ActionlListener — actionPerformed()
e (Callable — call()
e Supllier —get()
82. Java lambda kifejezés:
e Rovid blokkokbdl allnak, paramétereket fogadnak el és értéket adnak vissza
e Hasonlitanak az eljarasokhoz, de nem adunk nekik nevet és a metddus
blokkjaban azonnal lehet implementalni 6ket
83. Java metoddus referencia:
e Arra tudjuk hasznalni, hogy a kédot uUjra tudjuk hasznalni
e Object::eljarasnev
84. Javadoc mit csinal, mire vald, mire hasznaljuk?

Kédunk sajat dokumentacidja HTML formatumban
/** */ tagek kozott adjuk meg
Barmilyen osztaly, metédus vagy mez6 felett el tudjuk helyezni

@-al metadata-t tudunk specifikalni
85. Sololjon fel 5 Javadoc taget és mutassa be, hogy mit csinalnak!
e @author, @version — csak osztalyoknal és interfészeknél hasznalatos, a szerz6t
és a verziot irja le
e (@param — csak metédusoknal és konstruktoroknal hasznalatos, paramétereket
irja le
e @return — csak metddusoknal hasznalatos, a visszatérési értéket irja le
o @exception — lehetséges hibakat irja le
86. Mi az a kivétel?
e Egy olyan esemény, ami megszakitja a kod futasat, mert hibaba ttkozott
e Amikor hibdba Utkdziink az éppen aktualis metddusunk létrehoz egy exception
objectet, ami a hibardl tartalmaz informacidkat
87. A kivételeknek mi a 3 alapvet6 kategoria? Melyikrél mit kell tudni?
e Checked Exception: egy jol megirt programnak nem kellene gondot okoznia,
ellendrzott hibaknak hivjuk 6ket
e Error: kilsé hiba, amivel a program nem tud mit kezdeni
e Runtime Exception: belsé hiba, amivel a program nem tud mit kezdeni
88. Hogy néz ki a try-catch-final utasitas és melyik része mit csinal?
o try {mit prébaljon meg}
e catch (ExceptionType nev) {mi torténjen a hibanal}
e afinal blokk az egész végén fut le, ha a try blokknak vége, akar beléptiink a
catch blokkba akdar nem
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98.

99.

Mit csindl a try-with-resource utasitas?
e Azt biztositja, hogy a fajimdveletek biztonsagosan befejez6dtek
e Automatikusan bezarja 6ket
Hogyan lehet kivételt dobni?
e throw utasitassal
e Egyetlen objektumot var el
Hogyan hozhatunk |étre Java kivétel osztalyt?
e Ha sajat kivételt akarunk létrehozni, akkor az Error vagy az Exception osztalybdl
kell 6rokoltetniink
Mi az az I/O Stream?
e Reprezentalja a bejovo forrast és a kimend célt
e Lehet6vé teszi az adatok folyamatos irasat és olvasasat
Mi az a Byte Stream?
e 8 bites I/O m(ivelet
Mi az a Character Stream?
e Automatikusan atkonvertalja a megfelel6 kddolasra a szoveget
e Altaldban 8 bites ASCII
Scanning and Fromatting
e Hogy az ember szamara elérhet6 adattal tudjunk dolgozni, a Java biztosit erre
egy API-t, ami ezt elGsegiti
e A Scanner API a beviteli adatok beolvasasat teszi lehetévé, példaul
billentylzetrél vagy fajlbdl, majd feldarabolja az inputot
e A Formatting Api olvashatdva teszi azt szamunkra a megjelenités formazasaval
Mi a 3 standard stream a Javaban? Melyik mire valé?
e Standard input stream: szoveget olvas stdir6l, azaz a program bemenetét
olvassa be, példaul billenty(izetrdl vagy fajlbal
e Standard output stream: szoveget ir ki stdora, azaz a program kimenetét irja ki,
példaul képernybre vagy fajlba
e Standard error stream: a program hibajait és hibalizeneteit irjuk le vele
Mi a data stream?
e Binaris I/O miveleteket biztosit a primitiv értékekhez
e Alapvet6 adattipusokat és objektumokat tud kezelni
o Segitségével az adatokat binaris formdaban lehet irni és olvasni
Mi az object stream?
e Az Osszetett tipusainkank biztositja az I/O m(iveleteket
Mi az a buffered stream?
e Segit javitani az adatok irasanak és olvasasanak hatékonysagat
e Az adatok egy bufferbe olvassak be vagy irjak ki
e A bufferbdl végzik az olvasdsokat és irdsokat



100. Javadoc eszkdz hasznalata esetén a f6 leirdst hova irja? Milyen elemekhez adhat
meg dokumentaciot?
o A6 leirast a metédusok, modulok, csomagok, stb. elé adjuk meg
e Csak egy dokumentdcionk lehet
101. Mire valé a Junit?
e Egy olyan unit tesztelési framework Javahoz, ami annyit jelent, hogy aprébb
részletekben teszteljiik a kddot egy vart bemenettel és kimenettel
102. Solroljon fel a Junit eszkdzben haszndlatos annotacidkbdél 5-6t és magyarazza el
mire valok!
o @Test — az alapértelmezett teszt esetet kicseréli az altalunk megadott teszt
esetre
o (@Before —akkor adjuk meg, ha a tesztlink el6tt akarunk valamit lefuttatni
o @BeforeClass —az 6sszes teszt eset el6tt fut le ez a rséz
e (@After — a tesztlink utan lefuttatando részhez adjuk meg
o @AfterClass — az 0sszes teszt eset lefuttatasa utan fut le ez a rész
103. A Junit eszkdz assertionjai mire valok? Soroljon fel bel6lik 10-et és magyarazza
Gket!
e Ateszthez nagyon hasznos metddusok, azt ellenérzik, hogy helyes valaszt
kapunk-e
e Csak akkor rogziti a valaszokat, ha hibas valaszt kapunk
e assertEqueals(bool exc, bool act) — két értéket hasonlit 6ssze
e assertTrue(bool c) — ellenérzi, hogy igaz-e a feltétellink
e assertFalse(bool c) — ellené6rzi, hogy hamis-e a feltételliink
e assertNull(object o) — ellenérzi, hogy a feltételiink NULL-e
e assertNotNull(object o) — ellenérzi, hogy a feltétellink nem NULL-e
e assertSame(objectl, object 2) — ellendrzi, hogy a feltételeink azonosak-e
e assertNotSame(objectl, object 2) — ellenérzi, hogy a feltételeink nem
azonosak-e
e assertArrayEqueals(arrl, arr2) — ellenérzi, hogy a két tomb azonos-e
e assertThat(T t, M m) — ellendrzi, hogy a t eleget tesz-e az m-nek
o fail() — elbuk egy tesztet izenet nélkdl
104. A kollekcidk aggregald miveletei esetén a pipelinenak milyen részei vannak?
Melyik mire valo?
e source — lehet kollekcid, array vagy 1/0
e intermediate operators — ezek a filterek, amelyek Uj stringet generdlnak
e terminal operators — nem stream beli eredményt kapunk vissza
105. Hogyan m(ikodik a reduce mivelet a kollekcidk aggregald mliveletei esetén?
e Mindig egy Uj értéket ad vissza, értékek megadasa utan egy lambda funkciéval
tudjuk megadni, hogy mi legyen a szabalyunk
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115.

Hogyan mikodik a collect a kollekcidk aggregaléd miveletei esetén?

Modosit egy mar létezs értéket

Mutassa be a kollekcidk aggregalé miveleteibdl a groupingBy és a reducing
m(iveleteket!

groupingBy — egy mapet ad vissza, ami egy lambda érték alapjan sz(iri az
értékeket
reducing — egyetlen eredményt generdl tobb értékben 3 feltétel alapjan

A JAR eszkdz mire vald, milyen miveleteket lehet vele elvégezni?

e Tobb fajlt egybe csomagol, hogy egyetlen futtathatd programunk lehessen
A JAR fajl mainfestjét mutassa be!

A manifest fajl metaadatokat tartalmaz

Ezt érjlik el el6szor, e nélkil nem fut le a program
Csak egy lehet bel6le

Mi a Java modul?

Kilon csomagolt java packagek, amik modularisan beépitheték
Igényelhetnek tovabbi modulokat a futtatashoz

A Java modul module-info.java allomanyaban mit jelentenek az exports, exports ...
to, requires, uses direktivak?

exports —a modul csomagjainak a public funkciot és paramétereit irja le, hogy
hogyan érheték el

exports ... to — vessz6kkel elvalasztva tudjuk megadni azt, hogy mely
csomagokat exportaljuk

requires — definialja, hogy milyen masik moduloktdl fliigg a modulunk
mikodése

uses — a szlikséges absztrakt osztalyokat sorolja fel

Mi az a Project Lombok?

Egy Java konyvtar, ami egy IDE kiegészit6ként m(ikddik, rengeteg dolgot
automatizal

Project Lombokkal hogyan ad meg gettert, settert?

Annotdcidval - @Getter, @Setter

Project Lombokkal hogyan ad meg toStringet?

A lombok.ToString importalasa utan a @ToString annotacidval a class el6tt

Project Lombokkal hogyan ad meg equalst és HashCodeot?

lombok.EqualsAndHashCode importaldsa utan @EqualsAndHashCode
annotacidval



